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A Jéssica. Esteja onde estiver, sei

que vibra com minhas conquistas.
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Grande Reportagem Multimidia
Querr ON: O Existir LGBTQIA+ em Desenhos Animados

Bruno Castro Figueiredo

RESUMO: O objetivo deste memorial é explicar o processo de elabora¢do da Grande
Reportagem Multimidia “Queer ON”. O produto final do projeto em questdo, a reportagem,
tem como intencdo abordar discussdes a respeito de midias para 0 consumo infanto-juvenil,
principalmente desenhos animados, e sua capacidade em formar imaginarios a respeito de
sexualidade e género, sendo alguns mais excludentes e outros mais inclusivos. A primeira
parte do memorial apresenta os fundamentos tedricos que embasaram a constru¢édo do produto
final. Nela sdo expostos aspectos importantes sobre o jornalismo online, enquanto modalidade
jornalistica; elementos e caracteristicas centrais da grande reportagem multimidia; assim como
a relacdo entre vivéncias ndo-heteronormativas e infancia, a partir de marcadores como tempo
e cultura. Ja a segunda parte apresenta um relatério técnico que aborda e detalha etapas do
processo de pré e pos-producdo do projeto. A reportagem pode ser acessada através do link:

https://jornalismo.ufv.br/queer on/.

Palavras-Chave: 1. diversidade; 2. queer; 3. infancia; 4. desenho animado; 5. reportagem

multimidia;

ABSTRACT: The aim of this memorial is to explain the process of preparing the Multimedia
Grand Report "Queer ON". The final product of the project in question, the report, is intended
to address discussions regarding media for children's and young people consumption,
especially cartoons, and their ability to form imaginaries about sexuality and gender, some of
which are more exclusionary and others more inclusive. The first part of the memorial presents
the theoretical foundations on which the final product was built. It sets out important aspects
of online journalism, as a journalistic modality; central elements and characteristics of
multimedia grand reporting; as well as the relationship between non-heteronormative
experiences and childhood, based on markers such as time and culture. The second part
presents a technical report that discusses and details the stages of the project's pre-production
and post-production process. The report can be accessed through the following link:

https://jornalismo.ufv.br/queer on/.



https://jornalismo.ufv.br/queer_on/
https://jornalismo.ufv.br/queer_on/

Key-Words: 1. diversity; 2. queer; 3. childhood; 4. cartoon; 5. multimedia report;



LISTA DE FIGURAS

FIGURA 1 - Apresentacéo do site

FIGURA 2 - Layout de citacdes

FIGURA 3 - Layout de exemplos meio ao texto

FIGURA 4 - Logotipo



SUMARIO

INTRODUCAO

CAPITULO | - REFERENCIAL TEORICO
1.1 - O Jornalismo Online
1.2 - Grande Reportagem Multimidia

1.3 - Sexualidade, Género e Infancia

CAPITULO 11 - RELATORIO TECNICO
2.1 - Elaboracéo da proposta
2.2 - Pauta e apuracéo
2.3.1 - Fontes
2.3 - Formatos
2.4.1 - Site
2.4.2 — Audio e Video

2.4.3 — Estrutura Narrativa

OBSERVACOES FINAIS

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

10

12
12
15
18

23
23
25
26
28
28
31
32

34

35



10

INTRODUCAO

Era uma vez um menino apaixonado por desenhos animados. Enquanto crescia e
descobria as nuances que o tornavam diferente das outras pessoas, ele buscou, com pouco
sucesso, por personagens que o lembrassem de si em seus programas favoritos. Essa crianca
alcancou a fase adulta e se tornou o académico que vos fala: um homem gay que segue louco
por animagOes em suas mais diversas formas.

Mesmo “no meu tempo” j& existiam, apesar de pouco presentes, personagens que davam
aquele sentimento quentinho no coracdo de que o amor ndo deve ter barreiras de género.
Também que ser dessa ou de outra maneira ndo pode definir se sou e 0 quanto sou homem,
mulher ou mesmo nenhum dos dois. Exemplos marcantes disso em minha infancia foram Touya
e Yukito, do anime Sakura Card Captors, ou a Princesa Jujuba e a vampira Marceline, do
cartoon Hora de Aventura.

Entretanto, continuando o consumo desses produtos miditicos ao longo dos anos,
surgiu em mim a impresséo de que os desenhos passaram a abordar temas LGBTQIA+, com 0s
quais me identifico, de forma cada vez menos sutil e com cada vez mais frequéncia. Aparicdes
feitas de forma implicita, disfarcada, as quais restavam a nos telespectadores apenas deduzir
representatividade em meio a falas e comportamentos, deram lugar a personagens obviamente
queer! escancarados para todo mundo ver.

Pensando em como essa caracterizagdo dos personagens mudou e evoluiu, me
questionei sobre como e porque vivéncias LGBTQIA+, raramente presentes nas telinhas
quando eu era crianca, ainda ndo sdo vistas com “bons olhos” por uma parcela da populagao.
Com isso em mente, vi no Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) a oportunidade de
desenvolver um projeto que supra minha curiosidade pessoal sobre o tema, a0 mesmo tempo
que disponha de informacdes corretas para a sociedade sobre tal apresentagéo.

O objetivo proposto neste memorial e, concomitantemente, na grande reportagem
multimidia produzida é, entdo, coletar e registrar fatos e opinides sobre a apresentacdo de
sexualidades e géneros, fora do padréo cisheteronormativo, em programas midiaticos infanto-

juvenis. Acrescento ainda que uma atencdo especial foi dada aos desenhos animados, contetdo

1 “Queer”, traduzido para portugués como “Bizarro”, ¢ uma expressio que significa oposigdo ao “normal” ou a

normalizacdo. A partir do século XIX, ela passou a designar depreciativamente 0s homossexuais. Porém, nos anos
1980, foi reivindicada por grupos LGBT num processo de ressignificacdo em que se tornou valorosa (SAFATLE
apud FIGUEIREDO, 2018, P. 43).
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de grande consumo por parte da faixa etéaria escolhida. O produto final, a reportagem, pode ser

encontrada no seguinte endereco: https://jornalismo.ufv.br/queer_on/.



https://jornalismo.ufv.br/queer_on/
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CAPITULO | - REFERENCIAL TEORICO

1.1 - O JORNALISMO ONLINE

O jornalismo se tornou uma pratica bastante presente no meio digital. Como forma de
disseminacdo de informacdes, ele passou do modelo impresso para o online demorada e
gradativamente, sempre se adaptando aos meios de comunicacdo e as plataformas em que foi
introduzido.

Segundo David Carlson, "o primeiro sitio jornalistico na web foi lancado em novembro
de 1993, na faculdade de Jornalismo ¢ Comunica¢do da Universidade da Florida” (apud
SCHWINGEL, 2012, p. 22). No Brasil, esse contato aconteceu um ano depois, em 1994,
guando os grandes jornais nacionais comecaram a formar equipes para trabalhar com jornalismo
digital. Mas, apenas em 1995, apds o inicio da comercializacdo de servicos de internet a
domicilio no pais, seu consumo foi lentamente disseminado em meio a populacdo
(SCHWINGEL, 2012).

Desde entdo o chamado ciberjornalismo? experimentou diversas transformagoes,
estudadas separadamente como geracgdes, fases evolutivas, cada uma marcada pelo progresso
no uso de tecnologias que a internet passou a acomodar. Referéncia nos estudos da area, a autora
Mielniczuk (2003), define que a primeira geracdo é meramente de transposicdo. Nela, as
redacGes somente republicavam seus conteudos feitos para o impresso, em ambiente online,
iSsO porque pouco se conhecia sobre esse meio recém estabelecido. Durante a segunda, 0s
jornais passaram a publicar matérias originais junto a fotos, videos, hiperlinks, dentre outros
elementos multimidia do espaco digital, mas ainda de forma muito atrelada ao impresso.

Foi apenas na terceira geragdo que o jornalismo digital extrapolou “[...] a ideia de uma
versdo para a web de um jornal impresso ja existente” (MIELNICZUK, 2003, p. 9). Nela o
leitor se torna imersivo, capaz de mergulhar em “roteiros multilineares e labirinticos” presentes
em uma pagina digital, rumo a uma infinidade de informagdes escolhidas por ele para serem
consumidas (SANTAELLA, 2014, p. 214). Isso se deu em consequéncia do aproveitamento de
certas caracteristicas do jornalismo web, que veremos no decorrer desta se¢&o.

J& a quarta geracdo engloba a ascensdo dos bancos de dados como elemento fundamental

a pratica jornalistica na internet. Esses bancos, geridos por bases de dados, sdo tidos como

2 Atividade jornalistica difundida em redes de comunicacdo na internet. Podendo também ser dita como:
jornalismo eletrdnico, jornalismo digital ou multimidia, jornalismo online e Webjornalismo.
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colecdes de itens, computadorizadas, capazes de armazenar grandes quantidades de informacéo,
organizadas de forma estruturada, que possibilitam a consulta rapida e facilitada (ver, navegar,
buscar) a diversos documentos. (MANOVICH, 2001). Para Santi,

[...] o webjornalismo de quarta geracdo (4G) vai se utilizar de banco de dados que,
devido a tecnologia internet, junto com as linguagens de programagdo muito
dindmicas, passaram a gerar paginas que somente existem devido as solicitagdes do
usuario ao navega-las; e/ou telas que podem apresentar areas de informacdes flexiveis
em estruturas que possibilitam a correlacdo de dados e de campos informativos
(SANTI, 2009, p. 187).

Associados aos banco de dados, surgem também nessa fase os sistemas de
gerenciamento de contetido. Ferramentas desenvolvidas com linguagens de programacao, eles
buscam analisar a arquitetura da informacdo publicada como forma de conceder mais
independéncia e dinamismo a gestdo dos sitios web (SCHWINGEL, 2012).

Contudo, a consolidacdo da base de dados aconteceu na quinta geracdo, que vislumbra
0 estagio atual, estritamente conectado as iniciativas méveis, voltadas para leitura em tablets e
smartphones. Segundo Barbosa (2013, p. 42), essas iniciativas “reconfiguram a producéo, a
publicacéo, a distribuicdo, a circulacdo, a recirculacdo, 0 consumo e a recep¢do de contetidos
jornalisticos em multiplataformas”, isso por conta do desenvolvimento de produtos/aplicativos
préprios dos jornais, que trazem certa independéncia e mobilidade, extrapolando até mesmo o
espaco web (NUNES, 2016).

Dentre as caracteristicas do jornalismo digital que nasceram ou se reafirmaram através
das geragdes mencionadas, algumas se destacam. Sendo elas: a hipertextualidade, “uma série
de blocos de texto ligados entre si por links, que formam diferentes itinerérios para os leitores”
(NELSON apud CANAVILHAS, 2014, p. 6), ou seja, uma forma de escrita e leitura ndo linear
que permite que o leitor se guie por caminhos variados enquanto navega em determinada pagina
daweb. A interatividade, presente na interacdo entre leitor e texto mediante ferramentas digitais
como o proprio hiperlink® ou motores de busca e comentarios abaixo das noticias, por exemplo
(ROST, 2014). A instantaneidade, que sempre marcou presenca no jornalismo, mas nunca com
a velocidade que as redes permitem, por meio de imediatas publicacbes quanto a
acontecimentos recém contemplados, que sdo rapidamente consumidas, assim como
rapidamente distribuidas, repercutidas (BRADSHAW, 2014).

3 A ndo linearidade é uma propriedade do mundo digital e a chave-mestra para a descontinuidade se chama
hiperlink, quer dizer, a conexao entre dois pontos no espaco digital, um conector especial que aponta para outras
informacdes disponiveis e que é o capacitador essencial do hipertexto (SANTAELLA, 2014, p. 212).
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A memoria, caracterizada por elementos como: comparagdes, analogias, nostalgia e/ou
desconstruces, por exemplo, que resgatam contetdos historicos/passados na producao do texto
jornalistico, mediante arquivos disponiveis em bases de dados e informacGes em rede
(PALACIOS, 2014). A personalizacdo, que diz respeito a capacidade dos veiculos de
personalizar e adaptar seus conteudos e interfaces, tal como ser adaptavel a diferentes
plataformas (smartphone, computador, tablets, etc.) ou permitir interacdes em sua pagina, a fim
de conquistar usuarios de determinado nicho; em outras palavras, alcangar publicos pequenos,
mas altamente comprometidos, fiéis (LORENZ, 2014). E a Ubiquidade, competéncia dada pela
quase onipresenca do ambiente online, que pode ser acessado por qualquer um, em qualquer
lugar, em tempo real, desde que conectado a uma rede de internet (PAVLIK, 2014).

Além destas, o espaco digital deu ainda as obras jornalisticas outra nova possibilidade:
incorporar em seus materiais o que Santaella chamou de género discursivo hibrido, denominado
hipermidiatico®. Esse tipo de manifestacdo passou a existir por meio de contetidos, criados na
internet, com conexdes entre imagens, sons e textos (SANTAELLA, 2014) que, aliados a
prépria interacdo dos usuarios consumidores, resultaram na propagacdo do conceito de
multimidialidade, uma caracteristica vital para a permanéncia e a sustentacdo do jornalismo
online.

Segundo Salaverria (2014, p. 32), essa multimidialidade ndo é uma qualidade exclusiva

da internet, mas que se expandiu através dela:

Face as limitagbes de multimedialidade dos meios analdgicos anteriores, a Web
oferece uma plataforma de enorme versatilidade para a integracdo de formatos
textuais, graficos e audiovisuais. N&o €, portanto, de estranhar que apds a irrupcéo da
internet o conceito de jornalismo multimédia tenha alcancado especial protagonismo.
De facto, gracas a Web multiplicaram-se as possibilidades para o crescimento da
narrativa multimédia.

Embora tenha resumido essa caracteristica como “a combinagdo de pelo menos dois
tipos de linguagem em apenas uma mensagem” (SALAVERRIA, 2014, p. 31), o autor buscou
destrinchar as diversas formas assumidas por essas linguagens multimidia em diferentes
elementos existentes. Dentre eles: texto; fotografia; graficos, iconografia e ilustragdes estaticas;
video; animag&o digital; discurso oral; masica e efeitos sonoros. Ndo obstante, ainda ha
expectativa de muitos outros formatos entrarem para essa lista no futuro. Afinal, inovacdes
tecnoldgicas nas redes ndo vao parar de surgir, assim como possibilidades de comunicagao
(SALAVERRIA, 2014).

4 A hipermidia é uma tecnologia que engloba recursos do hipertexto e multimidia, permitindo ao usuario navegar
por diversas partes do aplicativo, na ordem que desejar (LEAO, 1999, p. 16).
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Salaverria (2014) destaca ainda que apenas usar dos artificios multimidia ndo é
suficiente para atrair leitores interessados. E necessario que todos esses elementos estejam em
harmonia “interligados no sentido de evitar a competicdo entre eles ¢ de, por outro lado, oferecer
um resultado positivo e coordenado” (p. 40). Assim, prop0s seis critérios que podem facilitar o
correto gerenciamento de conteddos multimidia na composicdo de uma informag&o.
Compatibilidade: a combinacdo de elementos compativeis entre si. Complementaridade, a
conexd@o homogénea entre o tema e 0 tempo gasto para o consumo de cada um dos recursos nele
utilizados. Auséncia de redundéancia: o cuidado para que o contetdo se complete, mas ndo se
repita. Hierarquizacdo: a necessidade de dar protagonismo a linguagem que melhor se adequa
a transmissao do conteido. Ponderagdo: conhecer as limitacdes possiveis de serem enfrentadas
pelo consumidor (de tempo, de espaco, etc.) as quais demandam do criador de conteudo
multimidia tecé-los “com alguma ponderac¢do, limitando a quantidade de informacéo
disponivel” (p. 44). E adaptacdo: a necessidade de que a informa¢ao multimidia se ajuste ao
layout técnico e hipertextual da publicacéo.

Ao longo dessa secdo, discutimos conceitos que permeiam a ascensao do jornalismo
online. Logo, considerando sua relevancia e o atual modelo de construcdo de narrativas nas
redes, foi escolhido como formato de apresentacdo deste projeto a grande reportagem
multimidia. Isso se deu pela ndo restricdo do género a meras exposi¢des factuais, mas sim
diversos angulos, personagens e possibilidades interpretativas no que se refere a determinado

acontecimento.

1.2 - GRANDE REPORTAGEM MULTIMIDIA

Em raz&o das mudancas enfrentadas pela pratica do jornalismo na internet e seus ciclos
evolutivos, os géneros jornalisticos viveram uma verdadeira reforma. Este arranjo foi
respaldado pela reestruturacéo de aspectos relacionados a design, narrativa e navegacao de seus
conteudos, que se aperfeicoaram conforme foram adaptados as particularidades do meio online
(LONGHI, 2014). Dentre os géneros que contribuiram para o surgimento de novos formatos de
texto, principalmente ao se tornarem hipermidiaticos, esta a grande reportagem, precursora da
grande reportagem multimidia, que foi escolhida como produto para esse projeto de conclusédo
de curso.

Nufiez Ladevéze (LARRONDO URETA apud LONGHI, 2015, p. 3) categorizou a
grande reportagem como um género complementar. Isso porque sua estrutura ¢ subordinada “a

uma forma de exposi¢do em que se mesclam elementos narrativos, literarios e interpretativos”.
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N&o obstante, Lima (2009) a teorizou como uma extensdo da noticia, ja que em geral, ela
compreende os desdobramentos de um determinado tema mais detalhadamente do que o texto
noticioso, que o faz de forma sucinta.

A variacdo web desse género é considerada herdeira de suas caracteristicas
fundamentais, que foram renovadas do modelo impresso para 0 ambiente digital (LONGHI,
2014). Dessa forma, podemos concluir que a grande reportagem multimidia segue como um
produto interpretativo e informativo, com textos mais aprofundados quanto a algum assunto,
porém, produzidos e distribuidos em meios digitais de comunicacdo. Além disso, 0 novo
formato passou a conter também caracteristicas inerentes ao jornalismo online, como a
interatividade, a linguagem hipermidiatica e as ferramentas multimidia.

A atualizacdo da grande reportagem para a web esta diretamente ligada ao avancgo das
tecnologias de producdo e consumo de conteidos hipermidia. Assim, o surgimento de criacdes
noticiosas multimidiaticas foram essenciais para que ela se concretizasse. O slideshow foi o
pioneiro. Considerado o primeiro modelo multimidia no jornalismo online, ele surgiu em
meados dos anos 2000 e é utilizado largamente ainda hoje. Em sequéncia foram concebidos 0s
especiais multimidia, pelo jornal argentino Clarin.com, em 2002, “aproveitando as
potencialidades do ambiente hipermidiatico e de softwares como o Flash®’ (2014, p. 899). O
uso do Flash foi tdo impactante no processo de criacdo jornalistica, que passou a ser
considerado como um estilo préprio no meio, o Flashjournalism. Aos produtos utilizando esse
software, foi permitida a combinacdo entre mensagens verbais, sonoras e visuais passiveis de
interacdo, ou seja, clicaveis pelo usuario, em uma mesma interface; o que tornou o dialogo entre
os elementos multimidia ainda mais eficaz (LONGHI, 2009).

Apesar de facilitar essa relagdo, a composicdo em Flash foi eventualmente substituida.
Segundo Longhi (2014, p. 909), isso se deu a partir de 2011, com a emergéncia da linguagem
HTML5®, capaz de resolver algumas desvantagens da ferramenta anterior. Tais como: ndo ser
preciso baixar plug-ins (aplicativos necessarios, até entdo, para rodar arquivos de video, sons,
etc.), consumir menos energia e funcionar em diferentes navegadores e aparelhos (computador,

tablet, celular, etc.).

5> Tecnologia reprodutora de midias criada pela empresa Macromedia, posteriormente (2005) comprada e
incorporada a Adobe Systems. O software é multiplataforma, ou seja, permite que diversos navegadores
reproduzam videos, jogos e animagdes em formato Flash.

6 HTML ¢ a abreviacdo de Hypertext Markup Language, em traducdo literal, Linguagem de Marcacdo de
Hipertexto. Uma linguagem de programacdo que possibilita a criagdo de “elementos nos quais podem ser
incorporadas imagens e objetos como, por exemplo, uma animagio ou um video”. O HTMLS5 € sua quinta versdo
(FLATSCHART, 2011, p. 9).
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Com suporte na evolugdo do cédigo HTML, um ambiente favoravel a elaboragéo de
grandes reportagens na internet finalmente surgiu. A autora explica que isso adveio da
dificuldade do formato de especiais multimidia, dominante até entdo, em permitir aos textos
espacos mais longos, nao fragmentados. Essa necessidade, de um modelo que abrangesse maior
quantidade de palavras para maior aprofundamento dos temas, foi contemplada com o
surgimento do longform, cujo principal objetivo é ir além do proposto pelo jornalismo padrédo
cotidiano, dando mais imersdo a suas narrativas, realcadas por elementos multimidia.

A publicacdo da reportagem Snow Fall, no site do The New York Times, em 2012, é
considerada como marco inicial tanto para o modelo longform quanto para a reportagem

multimidia em si.

O trabalho descreve de forma inovadora uma avalanche de neve em Washington no
ano de 2012. O jornal reconstituiu a tragédia por meio de uma reportagem em seis
capitulos, contendo elementos multimidia como gréaficos interativos, videos,
biografias e textos verbais contendo em torno de 18 mil palavras. Snow Fall teve 2,9
milhdes de visitas e 3,5 milhdes de page views nos primeiros seis dias de publicacdo
(AMADO, 2013 apud LONGHI, WINQUES, 2015, p. 118).

O grande nimero de acessos da obra é outra referéncia pertinente a seu estabelecimento
como marco. Visto que até entdo, supostamente, apenas informacdes rapidas de serem
consumidas prosperavam no universo digital, o que se provou discutivel enquanto verdade
absoluta (BACCIN, 2016).

Como o Flash, a presenca de arquivos de texto ou imagem, som e video, por exemplo,
organizados em uma unica janela, também passou a ser substituida nesse novo formato
jornalistico em HTML. A composicéo estatica deu lugar ao recurso conhecido como scrolling,
que utiliza a barra lateral da pagina para uma navegacao e leitura mais verticalizada (LONGHI,
2015). Nesse caso, 0s elementos a serem consumidos pelo leitor aparecem e se escondem com
o rolar dessa barra ou através do deslizar dos dedos nas telas touch screen (2015, p. 121). A
técnica tem aparecido com bastante frequéncia em conteddos multimidia, mas sem excluir a
dimenséo narrativa horizontal, ainda encontrada em grandes reportagens que séo divididas em
capitulos ou se¢oes.

Junto a técnica de navegacdo das paginas, a configuracdo em que sdo dispostos 0s
recursos no conteudo noticioso também veio como contribui¢do do software. Através de um
design responsivo, a interface dos sites de noticia passou a se adaptar ao aparelho em que o
usuario estd fazendo acesso. Essa funcdo, do mesmo modo, deixou sua marca em outros

elementos vinculados a composic¢éo dos layouts digitais, como a disposi¢do do texto de forma
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centralizada e a ocupacao total da tela, que surgiram como tendéncias padronizadoras do género
na internet.

Pela possibilidade de agregar diversidade em elementos multimidia e dar espaco a
quantias mais volumosas de texto, a grande reportagem multimidia foi o género escolhido para
exposicdo dos questionamentos do presente projeto, relacionados a apresentacdo de
sexualidades, fora do modelo cisheteronormativo, na midia, com destino a um publico infanto-
juvenil. Para tal fim, primeiro foram contextualizadas e expostas as caracteristicas desse
formato noticioso, seguidas, entdo, da discussdo tida como objetivo principal deste trabalho

memorial.

1.3 - SEXUALIDADE, GENERO E INFANCIA

Este TCC procura debater indagacOes acerca de como sdo apresentadas, em midias
voltadas para criangas e adolescentes, personagens e vivéncias ndo-heteronormativas. Portanto,
para embasar este trabalho, trouxemos uma série de teorias a respeito de como a sexualidade e
0 género sdo concebidos, regulados e normatizados, visto que € relevante que utilizemos deste
espaco para investigar discussfes fundamentais sobre essas questdes, além de como seus
conceitos tém sido reproduzidos.

Foucault (1999) aborda esses tracos do comportamento humano, com destaque
principalmente a sexualidade, como dispositivos de poder’. Para o fildsofo, assim como s&o os
demais dispositivos (escola, hospital, exército, prisdo, familia, etc.), ambos podem ser
entendidos como espacos em que se configuram verdades, a partir de discursos capazes de
moldar opinides, principios e, inclusive, corpos. Ele explica que, durante o século XVIII,
principalmente, esses temas passaram a ser bastante discutidos e estudados em meio a
populacédo, tornando-se objeto de producdo de subjetividade para o exercicio do poder. Nesse
momento, no¢des quanto a sexualidade e género sdo censuradas, confiscadas por manifestacdes,
sejam elas atos ou palavras, que as delimitam. Como meio para tanto, o casal cisgénero
heterossexual (procriador) impdem-se como modelo, se tornando o Unico com pureza moral e
legitimidade absoluta para falar sobre.

Assim, o autor levanta a hipoOtese de que, em toda sua hipocrisia, nossa sociedade

burguesa assume discursos repressivos, as demais formas de existir, tendo o sexo (ato sexual)

7 O dispositivo é a rede possivel de se estabelecer entre elementos heterogéneos ditos e ndo ditos. Engloba
discursos, instituicdes, leis, medidas administrativas, morais, entre outros recursos, que apresentam dominancia e
condicionamento de verdade absoluta sobre outros do mesmo tipo (FOUCAULT, 1984).
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como determinante: caso exista fora do pré-estabelecido como normal (sexualidades e géneros
ilegitimos), deve incomodar longe dos principais eixos da sociedade, “onde possa ser reinscrita,
sendo nos circuitos da produgédo, pelo menos nos do lucro” (FOUCAULT, 1999, p. 10).
Porém, um engano relativo a tal represséo € que ela impede os individuos de falar sobre
0 sexo, que suas verdades morais apenas estabelecem limites. Na verdade, o que ocorre € uma
maior atencdo quanto a quem pode falar, em quais lugares e quais instituicdes, por exemplo,
incitam a fazé-lo. “Trata-se de determinar, em seu funcionamento e em suas razdes de ser, 0
regime de poder-saber-prazer que sustenta, entre nds, o discurso sobre a sexualidade humana”

(FOUCAULT, 1999, p. 16).

Deve-se falar do sexo, e falar publicamente, de uma maneira que ndo seja ordenada
em funcéo da demarcacdo entre o licito e o ilicito, mesmo se o locutor preservar para
si a distingdo (é para mostra-lo que servem essas declara¢fes solenes e liminares);
cumpre falar do sexo como de uma coisa que ndo se deve simplesmente condenar ou
tolerar mas gerir, inserir em sistemas de utilidade, regular para o bem de todos, fazer
funcionar segundo um padrdo étimo. O sexo ndo se julga apenas, administra-se
(FOUCAULT, 1999, p. 27).

A partir desse ponto, a sexualidade passa a exercitar o que o autor chamou de biopoder?,
nesse caso, oriundo da intensa demanda em se organizar e institucionalizar os entendimentos
quanto ao sexo. Esse elemento ¢ definido como “um poder destinado a produzir forgas, a faze-
las crescer e a ordena-las”, (FOUCAULT, 1999, p. 128) mesmo que, em certos casos, va exclui-
las. Ou seja, focado em incorporar praticas que estimulam o fortalecimento e melhora das
condicdes de vida, em meio a populacdo, sem torna-las mais dificeis de controlar. Tais praticas
participam da constru¢cdo de um discurso, respaldado por dispositivos econdmicos,
pedagdgicos, médicos e judiciais, articulados através da relacdo poder-saber®, que tem como
objetivo supervisionar conjuntos estratégicos de pessoas (FOUCAULT, 1999, p. 99),
evidenciando, como consequéncia, dentre outros exemplos, a orientacdo heteronormativa como
padréo.

Em comunhdo com interesses descendentes de instituices dominantes, as massas séo,
entdo, influenciadas a aprender e privilegiar determinado tipo de sexualidade (hetero) e género

(cis) como naturais, em detrimento de outros. Desse modo, uma significagéo restrita ao erético

8 Diferente do poder soberano antigo, que apenas concedia o direito de apreenséo das coisas, do tempo, dos corpos
e, finalmente, da vida (ou morte), o Biopoder ndo se limita ao direito de apropriar. Ele também se estende a outras
funcbes de incitacdo, reforco, controle, vigilancia, majoragdo e organizacdo das forcas que compdem o0s
mecanismos de poder para estender a vida, ou fugir da morte (FOUCAULT, 1999, p. 127-131).

% Conceitos que se completam e se justificam para determinar formas (tipos) e campos possiveis do conhecimento:
“o poder produz saber [...]; ndo ha relagdo de poder sem constituicdo correlata de um campo de saber, nem saber
que nado suponha e ndo constitua ao mesmo tempo relagdes de poder” (FOUCAULT, 2014, p. 27).
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é entregue aos demais, convertidos em desviantes, pervertidos e, até mesmo, antagénicos do
considerado “biologicamente normal”. Essa perspectiva ¢ cabivel no que se refere ao assunto,
pois persiste como interpretacdo imediata, ao se falar sobre, mesmo nos dias de hoje.

Respaldada pelas no¢oes descritas, Butler (2003) estabelece uma nova abordagem para
o campo de estudo. Em concordancia ao discorrido por Foucault, a filésofa defende que o status
do cisheteronormativo como natural € uma construcdo imposta em consequéncia as rela¢fes de
poder. Porém, como acréscimo, analisa tais relagdes de forma mais especifica, levando em
conta a diferenca presente no existir sexual dos sujeitos (femininos e masculinos), no
desprendimento da identidade de génerol® dos aparelhos sexuais e, principalmente, nas
percepcdes histdricas estabelecidas quanto a corpos que exprimem feminilidade®?.

Buscando desconstruir determinadas teorias essencialistas do feminismo, ela introduz
seu raciocinio na explicacdo do que seria 0 sexo (natural) e 0 género (construido), assim como
suas afinidades e aversfes. O fundamento em que a autora se baseia parte da ideia de que néo
somos, nos tornamos. Em resumo, define que ndo ha como impor significacbes absolutas,
anteriores a um estado de poder, a quaisquer identidades de género, mas sim suposicdes e
expectativas que, em todo caso, se ddo apenas como possiveis. Como exemplo disso, Butler
cita a ndo necessidade certa e segura de “[...] que o ‘ser’ que se torna mulher seja
necessariamente fémea” (BEAUVOIR apud BUTLER, 2003, p. 27), afinal, mesmo o sexo
binario em si (macho-fémea, homem-mulher) parte de um discurso construido, que sé alcangou
sua naturalidade gracas a nocdes culturalmente estabelecidas e performadas pelo ser humano.

Laplanche (2015) também reforca a hipdtese de que o género € um elemento anterior
tanto a dimensdo bioldgica quanto aos discursos culturais que circulam sobre o sexo. Ele

estabelece que o género nos ¢ designado ao nascer.

A designacdo é um conjunto complexo de atos que se prolongam na linguagem e nos
comportamentos significativos do entorno. Poder-se-ia falar de uma designagéo
continua ou de uma verdadeira prescrigdo. Prescricdo no sentido de que se fala de
mensagens ditas “prescritivas”; logo, da ordem da mensagem, até mesmo do
bombardeio de mensagens (LAPLANCHE, 2015, p. 165).

Ou seja, diferente do nome, estabelecido no ambito social e/ou designado junto as
estruturas institucionais (cartorio, igreja, etc.); o género se insere diretamente através do grupo

de individuos que gira em torno da crianga. Pais, irmdos, avds ou quaisquer que sejam 0S

10 A identidade de género se concretiza como o conjunto de atributos que, ao serem performados, caracterizam e
individualizam um sujeito, o classificando como homem, mulher, ambos ou nenhum dos géneros.

11 0 termo feminilidade esté relacionado ao conjunto de comportamentos e atitudes universalmente esperados de
mulheres em um contexto social, o eu feminino.
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cuidadores préximos, qualificam o sujeito de maneira compulsoria, a partir de uma
identificacdo pré-estabelecida quanto a ele. Isso se da desde recém-nascido até tornar-se apto a
fazé-lo por si (LAPLANCHE, 2015; LIMA, BELO, 2018).

Se a questdo existe ja em um momento inicial da vida humana, como expdem o0s autores
citados, ela também afeta a crianca em desenvolvimento. Em Foucault (1999), o sexo existe na
infancia, mas ndo € passivel de aparecer ou se manifestar socialmente e, por isso, é silenciado.
Em realidade, como dito anteriormente nessa se¢do, ndo ha impedimento em se falar a respeito,
0 que muda € quem o fard e como serd feito. Assim, criam-se dispositivos coerentes com
poderes e saberes estipulados pelo homem, gradativamente desenvolvidos como meio para esse
siléncio. No que diz respeito aos pequenos, tal conjunto estratégico foi chamado pelo autor de

“pedagogiza¢do do sexo da crianga’:

[...] dupla afirmacéo, de que quase todas as criangas se dedicam ou sdo suscetiveis de
se dedicar a uma atividade sexual; e de que tal atividade sexual, sendo indevida, ao
mesmo tempo "natural™ e “"contra a natureza", traz consigo perigos fisicos e morais,
coletivos e individuais; as criancas sdo definidas como seres sexuais "liminares", ao
mesmo tempo aquém e j& no sexo, sobre uma perigosa linha de demarcacéo; os pais,
as familias, os educadores, os médicos e, mais tarde, os psicélogos, todos devem se
encarregar continuamente desse germe sexual precioso e arriscado, perigoso e em
perigo (FOUCAULT, 1999, p. 99).

Ja Butler (2003) sinaliza a pré-existéncia do género como caracteristica plural, ndo
determinada pelo sexo binario (biologico). Isso nos desperta a possibilidade de que, diferente
do estabelecido pela matriz heteronormativa'?, a anatomia dos sujeitos (genitalia), os nomes
entregues aos géneros, 0s desejos e as praticas sexuais ndo tem necessidade de concordar entre
si. Assim, € possivel concluir que a crianca, ao nascer (ou mesmo antes disso), sdo
imediatamente atribuidas caracteristicas identitarias culturais, ndo naturais, relacionadas a um
sexo ou a outro, mesmo que ela possa “fugir” dessa verdade em algum momento futuro.

Equivalente ao discorrido por Butler, para Laplanche (2015), “o género precede o sexo.
Mas, ao invés de organiza-lo, é organizado por ele” (LAPLANCHE, 2015, p. 168). O autor o
classifica dessa forma, porque expectativas sdo impostas sobre o género tendo o sexo como
natural. Ou seja, a partir da crenga que leva apenas a configuracéo binaria como possivel, séo

moldados tragos comportamentais de um ou de outro, além da separacdo em certo e errado,

12 “De acordo com Butler, o termo designa a ‘[...] grade de inteligibilidade cultural por meio da qual os corpos,
géneros e desejos sao naturalizados.” (BUTLER, 2003, p.216). A autora utiliza esse termo a partir das nogdes de
‘contrato heterossexual’, de Monique Wittig, e de ‘heterossexualidade compulsoéria’, de Adrienne Rich” (BUTLER
apud FIRMINO, PORCHAT; 2017, p. 52).
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ambos presentes desde o instante em que o 6rgdo genital do sujeito se torna conhecido e ndo
quando esse sujeito é socializado.

Ele expde ainda que sdo os pais os primeiros a despertar o fator desejo sexual na crianga,
de forma proposital e ndo proposital ao mesmo tempo. O que quis dizer € que a mensagem
transmitida pelos responsaveis para a crianga, seja verbalmente ou pelo toque, por exemplo,
tém motivagdes explicitas, porém inconscientes, no que se refere a tratar de algo obviamente

ligado ao sexual.

E, afinal, muito mal explorado esse campo da relagéo inconsciente dos pais com seus
filhos; e penso que ele ndo se infiltra apenas nos cuidados corporais, nas primeiras
mensagens, geralmente maternas (mas ndo necessariamente s6 maternas). Esses
desejos inconscientes também vém infiltrar-se na designacdo do género. E, pois, 0
sexuado e principalmente o Sexual dos pais que vém provocar ruido na designacao.
Digo “principalmente o Sexual”, pois prezo muito a ideia de que, em ultima instancia,
os adultos na presenga da crianga reativam, sobretudo, sua sexualidade infantil
(LAPLANCHE, 2015, p. 169).

Assim, nesta secdo abordamos algumas teorias relacionadas ao regime da sexualidade e
do género, principalmente quando o assunto é infancia. Isso foi feito para que as questfes
citadas fossem tratadas com o devido cuidado no produto final, em formato jornalistico.
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CAPITULO Il - RELATORIO TECNICO

2.1 - ELABORACAO DA PROPOSTA

Um TCC, para mim, sempre foi sinbnimo de aplicar o conhecimento que adquiri durante
a formacgao em um projeto com a “minha cara”. Entao, quando entrei oficialmente na disciplina
e mesmo antes disso acontecer, direcionei meu foco a seguinte questdo: como conciliar meus
interesses pessoais com o que aprendi na universidade em todos esses anos? Dai surgiu a ideia
de juntar minha obsessdo pelo universo dos desenhos animados a algo que remetesse a
comunidade LGBTQIA+, da qual faco parte. Depois, acabei por expandir para além dos
desenhos, apesar de manté-los em destaque, incluindo também outras midias, desde que
voltadas para criangas e adolescentes.

Pensando em como a caracterizacdo dos personagens nessas midias mudou e evoluiu,
decidi dar atencdo ha como e porque vivéncias queer, raramente presentes nas telinhas quando
eu era crianca, ainda sao mal vistas por uma parcela da populacdo. Assim, meu TCC se tornou
uma oportunidade! De desenvolver um projeto que supra minhas curiosidades pessoais, ao
mesmo tempo que retna informacdes corretas para a sociedade sobre essa apresentacao.

Apds a escolha do tema, tirei um momento para destrinchar o assunto e escolher quais
topicos seriam mais relevantes de serem discutidos. Nao é necessaria expertise para saber que
0 preconceito é o principal motivo de pessoas ndo-cisheteronormativas sofrerem exclusao. Por
iss0, ndo falar sobre essa intolerancia seria ignorar a raiz do problema também quando presente
em midias infanto-juvenis. Como causa para tanto, a nocdo de binariedade, cujo conceito
estudei para embasar o projeto, frequentemente apareceu em minhas pesquisas. Sua culpa esta
em ignorar a existéncia de toda identidade, (homo; bi; ace; etc.)sexual e de (a; trans; etc.)género,
que fuja de um padréo compulsoriamente estabelecido. Por essa razdo a utilizei como um fator
de destaque para o produto final.

Os demais, que aparecem como criticas especificas a programas, séo a classificacdo
indicativa e a educacéo sexual. Em conversa com meu orientador, o professor Henrique Mazetti,
ap0s muito nos questionar, chegamos ao consenso de que, quando o assunto é presenca queer
em midias infanto-juvenis, esses dois topicos sdo 0s que mais geram discussao e polémica.
Ambos séo regados de desinformacao e aparecem em meio a debates completamente fora do
propdsito aos quais dialogam. Assim, para desconstruir e elaborar seus verdadeiros saberes,

decidimos falar mais sobre eles.
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Com o objeto de pesquisa e os topicos definidos, comecei a direcionar atencéo para qual
formato o trabalho assumiria. Ao longo da graduagéo em Comunicagéo Social - Jornalismo, me
mantive convicto em ndo produzir, ao final do curso, um Projeto Experimental, mas sim uma
Monografia. Isso em razdo do medo que desenvolvi de realizar a atividade sob um formato néo
convencional, “incerto”, a ser decidido por mim. Porém, ao me debrucar no processo
monografico, descobri frustragdes com as quais ndo soube lidar adequadamente, o que expandiu
meus horizontes as temidas “incertezas” de um trabalho experimental.

Mesmo com receio, gracas ao apoio de meu orientador, dei inicio a criacdo do projeto,
que logo me surpreendeu. Em nivel de satisfacdo pessoal, a nova abordagem que escolhi foi
perfeita, j& que o uso de ferramentas em meio digital, principalmente as multimidias, sempre
despertaram bastante meu interesse. Assim, optei pelo produto final ser uma Grande
Reportagem Multimidia (GRM), formato cujas caracteristicas sdo compativeis aos
aprendizados que recebi durante a graduacéo, unindo diferentes plataformas e processos.

Tendo escolhido o formato, passamos a planejar como seria a organizacdo da
reportagem. Como primeiro passo elaboramos uma estrutura provisoria, ja dividida em secoes,
em que adicionei possiveis titulos, fontes de interesse e quais elementos multimidia seriam
usados em cada parte. Além disso, por meio dela idealizei que todas as entrevistas deveriam ser
apresentadas em video e, principalmente, texto, conectando os demais formatos que as
intercalassem. Porém, reitero que este foi apenas um esbogo, um “croqui” de como seria a
reportagem. Apesar de utilizado como inspiracdo, a configuracdo final foi se formando, na
verdade, em um processo de adaptacdo. A medida que a apuracéo era feita, os formatos eram
encaixados de maneira a satisfazer meus objetivos para aquela parte, sempre simultaneamente
a edicao do conteudo.

A apuracgdo em si comegou logo apo6s a organizacgdo base do projeto ser feita, através de
pesquisas online e entrevistas pelo Google Meet. Estas Gltimas foram editadas e configuradas
para que se encaixassem no layout pensado. Os softwares e ferramentas utilizados nesse
processo foram: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Premiere e Sound Forge.

Pelo contato prévio, principalmente em experiéncias académicas, o Wordpress foi a
plataforma escolhida para hospedar o contetdo. Ela oferece, de forma gratuita, diversos
modelos de sites ja prontos, demandando simples edicdes e ajustes que variam de acordo com
0 interesse e necessidade do criador. Fazendo uso de suas ferramentas e recursos intuitivos,
como o plug-in (extensdo) Elementor, decidi organizar o layout no formato Onepage (pégina
unica), dependendo apenas de o usuario rolar a barra do navegador (scroll) para visualizacéo

completa da reportagem. Ademais, para dar vida e flexibilidade ao material apurado, os
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seguintes formatos multimidia foram utilizados: textos, udios, videos, imagens, dentre outros

recursos.

2.2 -PAUTA E APURACAO

O primeiro passo para elaboragdo do projeto foi o estudo. Coletar contetudos sobre o
tema, assim como sobre a elaboracdo de uma Grande Reportagem Multimidia, foi essencial
para a referéncia. Por meio de pesquisas online, em bancos de conteido como o Scielo e 0
Google Académico; e recomendacdes do professor orientador, fontes bibliograficas secundarias
foram, ento, estabelecidas. Dentre elas, algumas seriam utilizadas neste memorial, enquanto
outras na construcdo pratica e/ou teorica da reportagem e também do site.

Apds separar 0s materiais e conteudos coletados, o foco se tornou chegar ao escopo de
fontes recomendadas para entrevista. Conhecendo as polémicas que envolvem o tema
escolhido, foi necessario selecionar especialistas e individuos, para opinar sobre, de maneira
cuidadosa. A principio, o objetivo era levar o assunto a pais e responsaveis para solucionar, por
meio de suas opinides, o porqué do preconceito a individuos LGBTQIA+ se estender a
contetidos infanto-juvenis. Porém, isso logo se mostrou um obstaculo.

A dualidade presente no tema vive em opinides divergentes meio a esse grupo de
pessoas. Algo que, em minha visdo, é justificativa mais que suficiente para que todos que
tivessem interesse em falar sobre, para os fins deste trabalho, fossem bem vindos independente
de seus posicionamentos (contrario ou a favor). Dito isso, encontrar quem repreenda a
apresentacdo de narrativas queer, mesmo que especificamente em programas como desenhos
animados, nao foi de grande dificuldade, mas convencé-los a dar entrevista foi.

Entre uma tentativa de contato e outra, todas feitas pelas redes sociais Twitter e
Instagram, o seguinte foi constatado: para fazer alegagdes de oposigdo, através de seus perfis
online, as pessoas ndo se acanham, mas para repassar tais opinides de forma a serem
documentadas em meios de informacéo (como este) o fazem.

A0 mesmo tempo que, com receio & exposi¢do, 0s pais desencorajavam minhas
investidas, especialistas se mostraram abertos a conversar sobre o tema. Com um primeiro nome
em méos, a professora Heloisa Herneck, uma conversa inicial foi realizada e algumas sugestoes
adotadas em seguida foram feitas pela prépria educadora. A principal dentre elas foi substituir
a participacdo dos pais e/ou responsaveis, pelas proprias criancas ja crescidas.

Levando em conta que conversar com criangcas LGBTQIA+ seria tdo dificil quanto, ou

ainda mais, do que conversar com pais, decidi encontrar individuos adultos para falar sobre suas
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experiéncias pessoais com midias infantis, desenhos animados em especial, durante sua
infancia. Essa foi a maneira escolhida para contornar o problema anterior sem perder o gancho
principal da pesquisa.

Os relatos, somados a interpretacdes de especialistas da area da salde, educagédo e
design, revelaram pontos percebidos por mim em minhas proprias vivéncias, assim como

diferencas sentidas na apresentacdo de personagens queer em diferentes geragoes.

2.2.1. Fontes

Devido ao momento vivido no inicio da elaboracao do projeto, no qual o virus da Covid-
19 ainda assolava 0 mundo, me deparei com colegas que atualizaram e modificaram a maneira,
ensinada durante a graduacdo, de se fazer entrevistas. Mantendo a coleta de informacdes
necessarias junto de fontes confidveis e especialistas, a flexibilidade de entrevistas online,
através de videochamadas feitas no aplicativo Google Meet, facilitaram o contato e a realizacdo
dessas conversas, visto que algumas das fontes convidadas se encontravam em outros estados
e mesmo outras regides do Brasil.

O processo de entrevista teve inicio na realizacdo de uma pesquisa para selecionar
possiveis fontes que melhor dialogassem com o tema proposto. A partir dai foi estabelecido
contato com os escolhidos para explicar acerca do projeto e averiguar se havia, por parte deles,
o interesse em participar. Confirmado o interesse foram feitos os agendamentos das entrevistas
e, em consequéncia, a elaboracéo de suas pautas.

Basicamente, elas assumiram aqui o formato de roteiro, guias norteadores das
entrevistas que contém informagcbes importantes como consideragdes, discussdes e
guestionamentos relevantes, pré coletados, que conectam o entrevistado ao tema. Tudo para
garantir bons argumentos e estimular a troca de ideias durante a conversa em si. Ap4s construir
as pautas partimos entdo para a apuracdo com cada entrevistado, que seguiu, além desse
material, perguntas que surgiram decorrentes de suas respostas.

Ao total foram realizadas nove entrevistas, todas de forma remota, via videoconferéncia.
Dentre elas, quatro foram com académicos especializados em tematicas relevantes a esse
trabalho. O material coletado junto aos especialistas foi utilizado principalmente em formato
de audio, a fim de sintetizar mais as informacdes, facilitar o processo de edi¢éo e diversificar
0s recursos multimidia presentes na reportagem final.

A primeira ocorreu no dia 10 de outubro de 2022, com o doutor em design, Pedro Faria

Sarmento. Também escritor e ilustrador de livros infantis, o especialista comentou sobre o
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processo de classificacdo indicativa no Brasil, contetido presente em suas pesquisas de mestrado
e doutorado.

A segunda entrevista foi realizada com a professora da disciplina Corpo, Género,
Sexualidade e Educacdo do departamento de Educacdo da Universidade Federal de Vigosa
(UFV), Heloisa Raimunda Herneck. Realizada no dia 13 de outubro de 2022, a conversa teve
como foco as principais dificuldades presentes no contato da crianga e do adolescente com
questdes de género e sexualidade. Quais 0os motivos para que seja dificil.

A terceira foi realizada com a pedagoga Shirlei Fabiana Silva, responsavel pelo projeto
“Prevencdo ao Abuso e Exploracao Sexual Infanto-Juvenil”. Realizada no dia 19 de outubro de
2022, a entrevista abordou as principais caracteristicas da Educacdo Sexual, como area de
expertise, e a importancia de sua implementacdo nas escolas e no nucleo familiar de toda crianca
e adolescente. Além disso, discorreu também sobre as desinformacgdes que circulam quanto a
esse tema.

A quarta entrevista foi realizada no dia 2 de novembro de 2022, com o médico
psiquiatra, Giancarlo Spizzirri, do Programa de Estudos em Sexualidade (ProSex) do Instituto
de Psiquiatria do Hospital das Clinicas da Faculdade de Medicina da Universidade de So Paulo
(HC-FMUSP). Seu norte foi o preconceito contra pessoas que nao se encaixam no padréo
cisheteronormativo. Discutir onde e porqué ele surge.

Jé as outras cinco entrevistas foram depoimentos com pessoas que se identificam como
LGBTQIA+. Um fato importante sobre elas ¢ que busquei enquadrar diferentes “letras” (grupos
da comunidade) da sigla antes de estabelecer contato, a fim de garantir que a diversidade da
qual tanto nos orgulhamos fosse melhor transmitida. Sendo os entrevistados (em ordem de
apuracdo): Luiz Gustavo Barbosa, Hugo Vieira, Larissa Abreu e Silva, Malena Stariolo e
Theodora Moreira. Todos foram mantidos no produto final em formato de video. A intengéo
por tras dessa escolha foi preservar o carater pessoal dos relatos, dando assim mais relevancia
para a fala de cada individuo queer entrevistado e os destacando como principais personagens
da reportagem produzida.

Como forma de garantir que houve permissdo dos participantes para a utilizacdo do
material coletado, foram solicitadas autoriza¢cdes em &udio ao final de todas as entrevistas. Essa
“assinatura oral”, se deu na voz do proprio entrevistado falando seu nome completo e,
explicitamente, dando permissao a gravacdo e ao compartilhamento de todas as informacdes
recebidas durante nossa conversa para os fins deste projeto.

Por fim, o processo de pds-producdo das entrevistas foi realizado, auxiliando na

configuracdo das informagfes no produto final e no formato multimidia escolhido para
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apresentar cada uma delas. Aqui foi averiguada a presenca de falas mentirosas, equivocadas ou
expressdes ofensivas e/ou incorretas, buscando sempre uma coesao ética, visual e informativa

possivel de ser consumida por todo e qualquer tipo de publico.

2.3-FORMATOS

2.3.1. Site

Como dito na secdo “Elaboragdo da Proposta”, a plataforma escolhida para abrigar a
reportagem foi 0 Wordpress. Durante a graduacdo em Comunicacao Social, tive mais contato
com esse sistema de criacdo de sites e, por isso, optei por utiliza-lo no desenvolvimento do
produto final. Para que o projeto tomasse forma o plug-in (extensdo/ferramenta) gratuito
Elementor foi essencial. A ferramenta me concedeu toda liberdade criativa necessaria para criar
e editar o site a partir de uma area de trabalho completamente vazia, facilitando bastante todo o
processo de producdo de sua estrutura e identidade visual.

Em um primeiro momento foi feita uma busca meticulosa em modelos disponiveis
gratuitamente na prépria plataforma até encontrar algum que se encaixasse no perfil desejado.
A partir do modelo escolhido foi feito entdo um esbogo para definir as bases arquitetonicas do
site, levando em conta o tipo de recurso multimidia a ser utilizado em cada informacdo incluida.

Uma observacao importante sobre esse periodo, em que o site estava tomando forma,
foi a selecdo da cor amarela como principal destaque nos elementos que compdem a
reportagem. Isso se deu por eliminacdo. Tanto para evitar as cores rosa e azul, culturalmente
ligadas a questdes de género como “de menina” e “de menino”, respectivamente; quanto em
razdo de preferéncias pessoais por tonalidades dessa cor.

Apds um periodo de experimentacdo, a tipografia escolhida para a grande reportagem
foi a fonte “Montserrat”, tamanho 40, em caixa alta, para os titulos; e a fonte “Lato”, tamanho
14, para o corpo do texto. Ambas sdo fontes simples, sem serifa e de uso versatil que apresentam
legibilidade satisfatéria para uma melhor experiéncia de leitura, sem causar desconfortos ou
cansaco visual excessivos.

O modelo escolhido para a reportagem foi o Longform, apresentando assim algumas de
suas caracteristicas. Dentre elas estdo grandes quantidades de texto e a distribuicdo dos

elementos em secOes organizadas horizontalmente, para que 0 usuério possa acessa-las através
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da rolagem do mouse (scrolling) ou do menu. Seguindo o citado, o site completo conta com
seis secOes de conteudo.

A capa da reportagem € uma ilustracdo feita por minha irma, a designer Luisa Castro
Figueiredo. No desenho vemos representadas as personagens Princesa Jujuba e Marceline, casal
Iésbico da animacdo Hora de Aventura, cuja classificacdo indicativa no Brasil € livre ou +10

(anos).

FIGURA 1 - Apresentacao do site

POLEMICA DOS CONTEUDOS  PRECONCEITO CLASSIFICAQKO INDICATIVA EDUCAQﬂO SEXUAL RELATOS SOBRE

Queer ON

O EXISTIR LGBTQIA+ EM DESENHOS ANIMADOS

Para tornar as informacdes dadas mais pessoais para o leitor utilizei de fotos e imagens
em momentos estratégicos, formando um layout padrdo que da destaque a citages importantes,

em especial, dos especialistas, 0s quais mantivemos apenas 0s audios das entrevistas.

FIGURA 2 — Layout de citagdes

Mas que informagoes sao essas? De onde realmente surge o preconceito?

E o que foi conversado em entrevista com Giancarlo Spizzirri, médico psiquiatra do programa de estudos em Sexualidade (ProSex) do
instituto de psiquiatria do Hospital das Clinicas da Faculdade de Medicina da Universidade de Sao Paulo (HCFMUSP). Giancarlo indicou
que tudo comega com um conceito, socialmente construido e imposto, chamado de sexo binario. E a partir dele que as pessoas determinam

o que é e como deve ser um ser humano normal.

"A construcdo do que é e ndo é heteronormativo é calcada numa nogao
7 de binariedade. Ou seja, que as pessoas sdo, de acordo com a maneira
3 {12 que se percebem e se sentem, homens ou mulheres."

Apesar de citar a binariedade como determinante para a referida diferenciacao (macho-fémea, homem-mulher), o especialista explica que
adiscussao se aprofunda muito mais conforme destrinchamos esse conceito. Muitos dos fatores que esse padrao socialmente estabelecido
leva em conta se misturam de maneira equivocada, dando voz a intolerancia. A exemplo disso, menciona a identidade de género e a
sexualidade, ditos “completamente diferentes”. O primeiro é definido pela forma como o individuo se identifica com o seu género, partindo
do autoconhecimento e autoafirmacao individual, pessoal. Enquanto o segundo € consolidado como a atracao fisica (sexual) ou conexao

romantica e afetiva que uma pessoa tem por outra.
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FIGURA 3 - Layout de exemplos meio ao texto

SIMBOLOS DA AUTOCLASSIFICAGAO INDICATIVA

aL a1 8 ma a6 mis

SIMBOLOS DA CLASSIFICACAD INDICATIVA
L | uvee
10 NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 10 ANOS
. NAD RECOMENDADO PARA MENORES DE 12 ANCS
14 A0 RECOMENDADO PARA MENORES DE 14 ANOS
16 NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 16 ANOS

18 NAORECOMENDADO PARA MENORES DE 18 ANOS

Ja a logo do projeto, “Queer ON”, foi pensada tendo em vista o tema escolhido. A ideia
inicial era de misturar o termo “Queer”, referente a pessoas que nao se enquadram nos padrdes
tradicionais de identidade de género e sexualidade; a preposi¢ao “em”, para indicar a presenca
e permanéncia desse grupo no meio estudado.

Na lingua inglesa tal preposicao seria traduzida, em sentido literal, como “in”, entretanto
optei por utilizd-la como “on”, que significa “sobre”. Isso se deu por dois motivos, ambos
reforcando a ideia de “esta presente” como objetivo fim: a interpretagdo de sentido que gera,
devido sua semelhanca a palavra online; e por sua grafia permitir a utilizacdo de um elemento
caracteristico a tecnologia, o formato de um botdo de liga/desliga, em sua letra “O”.

A partir desse conceito, utilizando a fonte “Poppins”, a logo do projeto foi pré
desenvolvida. Ao final foi adicionada a forma simulando uma barra de carregamento (loading)
e um subtitulo, que contribuem ainda mais como aspectos visuais a completar seu sentido.
Abaixo é possivel visualizar o logotipo desenvolvido.

FIGURA 4 — Logotipo
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Queer ON

O EXISTIR LGBTQIA+ EM DESENHOS ANIMADOS

2.3.2. Audio e Video

A intencdo inicial era de todas as entrevistas gravadas serem incorporadas a reportagem
em video, para dar ndo s6 voz, mas face as diversas perspectivas sobre o tema. Porém, a
qualidade estética e a importancia narrativa dos materiais multimidia coletados influenciou na
separacgdo dos contetidos em video ou apenas audio. Lembrando que todas as conversas foram
realizadas via Google Meet, 0 que causou diferencas visiveis entre uma e outra devido as
condicdes dos equipamentos e internet dos entrevistados.

A edicdo dos materiais em audio foi realizada por mim, através do aplicativo Sound
Forge, e hospedadas na plataforma de distribuicdo de dudio e musica Soundcloud. Enquanto
isso 0s materiais em video passaram, também, pelas maos de uma amiga, a jornalista Victoria
Pimenta Barel, que os editou pelo Adobe Premiere.

No total, das nove entrevistas, cinco foram editadas no formato original. Dentre essas,
apenas a de Theodora Moreira foi editada com mais destaque ao que foi falado (voz), com
menos de sua imagem presente, em razdo de problemas técnicos na conexdo do entrevistado
que prejudicaram a gravagéo.

Para facilitar a interagdo de quem consumir as entrevistas em video, duas versdes
sintetizadas foram destacadas no site. A primeira conta com 0s principais comentarios dos
entrevistados sobre sua infancia enquanto criancas queer que consumiam desenhos animados.
Jaa segunda é um recorte com comentarios sobre Educacéo Sexual. Como explicado na propria
reportagem, tratamos desse assunto separadamente pois assim ele deve ser visto, ja que,

diferente do que muitos pensam, ndo é razao para apresentacdes queer estarem na midia.
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No mais, todo material coletado em gravagdes, disponibilizado na reportagem, buscou
manter a coeréncia estética do conceito geral do produto. Para a edi¢do, foi dado foco as
principais partes do material bruto, utilizando cortes secos e efeitos de audio e/ou video nas
transicbes. Alem disso, todos os videos autorais contam com uma legenda para possibilitar
maior acessibilidade e podem ser encontrados no Youtube:

https://www.youtube.com/@aqueer on.

2.3.3. Estrutura Narrativa

Como dito anteriormente, o site é dividido em seis se¢des. As duas primeiras introduzem
e resumem o topico a ser abordado ao longo de toda a grande reportagem. Nelas falamos sobre
a midia, principalmente os desenhos animados, como formadora de opinido durante a infancia.
Também citamos exemplos de contetdos midiaticos, voltados para o publico infanto-juvenil,
que apresentam narrativas LGBTQIA+, tal qual a repercussdo que essas narrativas causam.

Logo apds, dedicamos uma secdo a problematica do preconceito as pessoas queer. Na
voz de Giancarlo Spizzirri (Psiquiatra) e Heloisa Herneck (Educadora) exploramos, através de
conceitos e dados, as causas ¢ consequéncias de tamanha “implicancia”. Buscando esclarecer
de que maneira a intolerancia espalha suas “verdades absolutas”, ambos os especialistas
apresentam argumentos coerentes a suas respectivas areas.

Em seguida temos uma secdo voltada a classificacdo indicativa. O conceito, também um
conjunto de regras estabelecidas e supervisionadas pelo Ministério da Justica, busca fortalecer
a fragil barreira que existe entre a intencao de proteger 0s mais jovens e a censura. Meio a isso,
onde a presenca da comunidade LGBTQIA+ se encaixa? Legalmente, ela pode ou néo estar ali?
Para responder a essas e outras perguntas, conversamos com o Mestre em Design Pedro
Sarmento.

A proxima parte tem como foco a educagdo sexual, um tema muito mal interpretado
socialmente. Em entrevista, a Educadora Shirlei Silva nos mostrou como ela é realmente
implementada nas escolas, usando de seu projeto, Prevencdo ao Abuso e Exploragdo Sexual
Infanto-Juvenil, como exemplo. Aqui procuramos entender se existe relacdo entre esse
instrumento de ensino e discussdes quanto a sexualidade e género: o que pode e 0 que nao pode
ser interpretado como educacao sexual? E, independente disso, é prejudicial que a crianca tenha
um primeiro contato com vivéncias ndo-cisheterossexuais a partir de desenhos animados?

Foram questdes a se desvendar.


https://www.youtube.com/@queer_on
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Por Gltimo, mas ndo menos importante, exibimos relatos em video contendo memorias
de infancia e adolescéncia LGBTQIA+. As experiéncias pessoais de cada adulto entrevistado,
no que diz respeito a apresentacdo de sua sexualidade e/ou género nas midias que consumia
(antes da maioridade), enriquecem o debate do que pode, do que ndo pode e do que deveria
aparecer em programas destinados a essa faixa etéaria. Através de suas vivéncias percebemos
que o oOdio, reproduzido por discursos normativos, desenvolve conclusdes prejudicadas nos
mais jovens, sobre si e sobre o outro, a respeito de tudo que difere do padrdo. Quem se vé
incluido, naquilo que assiste, tende a reproduzir o preconceito; enquanto quem ndo, além de se
tornar alvo de tal preconceito, vive dificuldades em seu processo de descobrimento e aceitacéo

como membro da sociedade em que vive.
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OBSERVACOES FINAIS

O objetivo deste trabalho foi produzir uma grande reportagem multimidia. Nela, a partir
do aprendizado adquirido nas leituras citadas neste memorial, abordamos experiéncias de
pessoas nao-cisheteronormativas e discutimos se existem limites para que vivéncias como as
deles sejam apresentadas em produgdes audiovisuais infanto-juvenis.

A partir de um contato proximo com especialistas, ampliamos nossos horizontes ao
delimitar e explicar questfes de grande impacto para o assunto. Também levamos a discussao
a individuos LGBTQIA+, cujos relatos pessoais mostram o impacto de tais apresentacdes em
guem realmente se identifica com elas.

Tracando um paralelo entre os formatos de midia consumidos por criancas e
adolescentes e experiéncias de vida Queer, foi possivel notar as diferencas entre geracdes, 0
aumento de apresentacdes (fora do padrdo) em programas recentes, assim como as dificuldades
enfrentadas por elas, cuja principal causa ainda é o preconceito. Esse paralelo mostra como o
ser humano e suas expressdes estdo em constante movimento, se adaptando a realidade do
presente e utilizando como ferramenta as condicdes por ele oferecidas. Entretanto, esse avanco
continua lento e fruto de muita luta e resisténcia!

Buscando uma forma de entender profundamente todo o universo que surge do conflito
entre opiniBes conservadoras e progressistas, me propus a mergulhar nessa jornada de multiplas
perspectivas. Enquanto estudava os exemplos mantive em mente como poderia apresentar essa
realidade para pessoas que nunca tiveram qualquer contato com, ou mesmo que Sao
terminantemente contra, personagens LGBTQIA+ em, por exemplo, desenhos animados.
Utilizar artes visuais e o design como ferramenta para aproximar o leitor/usuario dessa
realidade, de forma sensorial, foi a op¢do escolhida para garantir que, além daqueles que ja se
interessam naturalmente pelo tema, diferentes grupos pudessem desfrutar de uma boa leitura
durante toda a reportagem.

A elaboracgéo deste TCC aconteceu em meio a muita inseguranca e dificuldades como
falhas de equipamentos, perda de relatos, dentre outros problemas materiais e pessoais.
Entretanto, independente dos desafios enfrentados pelo caminho, é possivel afirmar que ele
cumpriu, de maneira satisfatoria, com os objetivos inicialmente propostos. Ao fim, foi de um
imenso prazer explorar mais de algo com impacto tdo intimo, hoje e sempre, na vida deste
graduando. Reitero que por meio da experimentagdo proporcionada pela experiéncia de
apuracéo, edicéo e escrita fui capaz de crescer muito profissional, académica e pessoalmente.

Amadurecer como consequéncia, justifica o sucesso do trabalho como um todo.
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